
-r
:

Pour deuenir un dtt PE

t

@ Norton Clæn§weep 4.5

E
/H\

GOMT,TENT GA MARGTIE ?
lc microprocesseur

ATEUER DU FC
0verclocking : mode d'emploi

,e

'.:r.)l
::ll *l Résoudre les conflits

m

lltTERNET
[o connexion idêole@

-{
.&;

,rffix

J
fl

Ç 4t!.æ

!
\
J

t

Ë

-1 Çr fl .

\

*t

I

KffiJRi-',tÂ§



n *Àt!-M'ü,r,

I

E DITIONS

t )'-tri'-tl C..lelr.li t/"=l-t
(ONVTNTION Dt DROITS D'UTITISAIION
(elle convenlion roncerne l'ulilisolion des produik SYIüANTtI indus dons ret embolloge oinsi que les manuek, disques. progr0mmes et dorumenlollons qui y sonl

osocÉs. [n ouvront l'embolloge xellé qui conlienl les disques et/ou en uli isonl le logkiel, vous ocreplez de vous soumelke oux lermes de celle convenlion.5i vous

n'oereplez pû5 les lermes de (elle (onvenlion, relournez le poquel intoo oux Edilions Allos, olin d obtenir un remboursemenl inlégrol.

| - (onte(iior de lkence :

b présenle onvenlion vous permet d uliliser une copie du logiriel, dont les droils d'utilisotion ne (on(ernenl qu un seul produil. Le logiciel esl en service sur un

ordinoleur quond il esl imhllé lemporoiremenl dons 1o mémoire vive {ou RÂM) ou quond il est inÿollé dons lo mémoire permonenle (por exemple sur le disque dur,

su sur loul 0uk€ supp* de mémorisolion) de ret ordinaleur. Vous ne pouvez utiliser le logiciel en réseou que si vous ovez othelé une topie pour rhoque utilisoleur.

2 - Droits d'outeür et reslridhns :

l* logiriel est lo propriété de SYMAlliE( ou de ses fournisseurs el es! protfllê por les réglemenlotions en rnolière de droils d'outeur opplrcobles en Ftonce el en Iurope

en lo motière, el les dispositions des lrcitÉs inlernolionoux. SYilÂlüt( el los t0lIl0NS ÂTIAS ronserveni lous les droils non expressémenl o«ordés. Ainsi, vous devez

lroiler le logiciel romme n'importe quel produit protégé por der drck d'ouleur, mois vous pouvez néonmoins foire soil une topie de souvegorde du logkiel, soit une

ropie destinée oux orrhives. Vous ne pouvez loær ou donner en rrédil-kil Ie logi(iel, mois vous pouvez céder vos droits d oprès celle convenlion el de monière

délinitive si vous rédez lu licenre o«ordée por relle tonvention, Ie logiriel el loules les dorumenlolions qui y sonl osoriées, si vous ne gordez outune copie de ce

logiriel et si l'orquéreur s'engoge ù respecler les lermes de êlle (onvsnlion. \/ous ne pouvez reconslituer lo logique du progr0mnre, dérornpiler ou désossembler le

logkiel, sou{ dons lo mesure où lo restri(lion rilée prérédenrnrenl esl exgessémenl inlerdile por les dispositions opplicobles.

3 - Dole Emile de ooronlie :

{shrkolion. les tDl1l0|.lS ÂTI-ÂS, de hur propre gré, ne rembolrseronl la rmme dépensée pour I othot du logiriel, ne le réporeronl ou ne le remplocetonl que si le

logiciel délerteux leur erl retourné dlns les 90 iours suivsrf lo doh d'oquisilion {lkkel de coisse foisonl foi). (e sonl les seuls recours o volre disposilion pour

n'importe quelle rupture de goronlie. SYiIAI'I'IIC et les tDlIl0l{l AIIA§ a'6sümenl ou(une oulre gûronlie, implirite ou explicile, en ropport over le logitiel et hs

d«tmenloiiom I'orcompcgnont, nolomment, mcir pos uniquemenl, les goronlies implitites de commerciolisolion du logiciel el d'ulilisotion du logiriel dons un hul

porlirulier.

{ - l.imite de responsobilités i
tn ourun ros SYMÀNTII et hs E0lTl0t{S ÂT[À5 ne pourronl être lenus pori responsobles des dommoges indiretts, porliculiers, orcidertlek ou finontiers résuhont de

de SYMÀirlTE( et des È0lTl0l{5 A.lI}5 ne pourro en ourun tss exrêder lo somme poyée pour l'ocho1 du logklel. tnfin, rertoines iuridktions n'oulorisonl ni l'extlusion,

ai lo limite de lo responsobilité pour d* dommoges indirerls ou o«irlerdell les limites exprimées ri desus peuvenl rs p6 lotrs comemel

(utilisolion de re logiriel eÿ soumise s l'orteptalion de l'ensemble des lermes de lo , [nd User licente {ournie uvet te bgkiel.
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En aucun cas les EDITI0NS ATLAS ou ses f0urnrsseurs ne pourront être tenus responsables cles dommages
directs, indirects 0u f0rtuits ou de l impossrllilité d utiliser les CD-ROlr/ vendus avec cette colleÇ1iofl, mêmi si
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orton CleanSweep permet le plus
simplement et le plus efficacement
possible de supprimer les fichiers

devenus inutiles sur votre disque dur. En

effet ceux-ci l'encombrent alors que vous
n'en avez plus besoin. \Mndows est livré
avec un outil de désinstallation bien moins
performant que Cleansweep. De plus, ce

dernier traite non seulement des pro-
grammes, mais aussi de tous les ÿpes de
fichiers qualifiés de parasites (cookies lnter-
net fichiers d'aide volumineux que l'on uti-
lise très rarement etc.)
Norton CleanSweep s'attaque aussi aux
différents résidus provenant d'lnternet, y
compris aux fichiers d'historiques, au

cache qui contient des copies de pages

Web que vous avez visitées, aux images

ainsi qu'aux contrôles ActiveX et aux
plug-ins qu'il désinstallera intégralement,
sans en laisser la moindre trace, et
surtout en toute sécurité. ll nettoie
notamment la base de registres de Win-
dows lorsque vous procédez à des désins-

tallations afin de maintenir constantes les

performances du système d'exploitation.
Norton CleanSweep permet également
de déplacer des applications d'un endroit
à un autre, et même d'un disque dur vers

un autre disque dur. Selon le même prin-

cipe, il vous permet de copier intégrale-

ment des applications, y
compris les fichiers systè-
me, les DLL et les entrées de
la base de registre néces-
saires à leur bon
nement.
Crâce à Norton Clea
Sweep, vous allez pouvoir
compresser et sa

des applications que vous utilisez rare-
ment, toujours dans le but d'optimiser
l'usage de vos disques durs.
Ainsi, si CleanSweep repère des fichiers
inutiles, des doublons ou des fichiers
rarement employés, il vous les signalera
et vous proposera de les supprimer ou de
les archiver. Pour chacun d'eux, il vous
précise le niveau d'importance des
fichiers.
Norton CleanSweep est toujours actif,
même s'il ne se manifeste pas. Ainsi,

lorsque vous insérez un CD-ROM
contenant un logiciel qui n'a jamais été
installé sur votre système, CleanSweep
« se réveille » et vous propose aussitôt de

suivre l'installation du programme. En

procédant ainsi, CleanSweep peut récu-
pérer une installation qui a échoué en

raison de problèmes d'incompatibilité
avec des applications déjà installées sur

le disque dur.

1.lnsérer le CD-ROM
dans le lecteur.
Le programme
d'installation démarre
automatiquement.

9. Si tel n'est pas le cas,

effectuer un double
clic sur le Poste de
travail puis sur l'icône
du lecteur de
CD-ROM.

3. Effectuez un double
clic sur le fichier
PCAFOND3.EXE.

4.Cliquez sur Norton
CleanSweep depuis
la page d'accueil
pour installer
le programme.

lnstallation

Norton Clean§wes
A I'image de Norton Utilities 4.0, Norton CleanSweep est
considéré comme l'outil indispensable pour maintenir son
PC en bonne santé. La mission pr€mière de CleanSweep est
de faire en sorte que l'installation et la désinstallation de vos
logiciels se déroulent parfaitement bien. Comme certains
outils de Norton Utilities, Clean§weep
en toile de fond de votre système.
ll est omniprésent, mais reste très
discret. C'est le compagnon de travail
idéal dans bien des domain€s.
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ans la vie d'un
PC, on ne compte
plus le nombre

d'installations et de
désinstallations de pro-
grammes, de copies et de
suppressions de f ichiers
ou de dossiers, ni même
la quantité astronomique
de documents tempo-
raires généralement issus

du Web. Si l'on n'y prête
pas attention, le disque
dur arrive rapidement à

saturation et ce, quelle
que soit sa taille. Car il
faut savoir que plus le

disque est volumineux,
plus on est tenté de stoc-
ker un grand nombre de
fichiers.
Comme vous l'avez déjà
vu précedemment, il exis-
te un certain nombre de
techniques qui permet-
tent aux ressources de
son PC de rester en
bonne santé. Parmi ces

techniques, CleanSweep
constitue une solution
pour le moins efficace.
CleanSweep est un pro-
gramme de désinstalla-
tion surpuissant, chargé
de supprimer proprement
et sans aucun danger les

programmes et les
fichiers que vous n'utilisez
plus. ll s'occupe égale-
ment des fichiers tempo-
raires générés par
lnternet et vous
autorise à planifier
les nettoyages.
CleanSweep super-
vise également l'ins-
tallation des nou-
veaux programmes.

D
Après avoir installé CleanSweep,
vous accédez à la fenêtre principale

constituée de sept onglets. Chacun

Au fur et à mesure, vous constaterez
qu'lnternet, et le Web en particulier,
génère des dizaines de fichiers

CleanSweep est un outil indispensable si vous utilisez régulièrement
votre ordinateur. 5a principale mission consiste àvértfier que des
fichiers ou des programmes n'encombrent pas inutilement les disques.

1
d'eux contient des boutons qui permettent
de démarrer des Assistants chargés de
vous aider à optimiser l'usage de vos

disques. L'onglet Programmes abrite
les Assistants de désinstallation, d'archivage,
de sauvegarde, de déplacement
et de transfert des programmes.

v

3

L'onglet Nettoyer comporte
des Assistants qui vous aideront
à supprimer des copies dupliquées

de fichiers, des DLL inutiles, des fichiers
que vous n'utilisez plus depuis longtemps
ou encore des documents orphelins
(les documents issus de programmes
qui ont ont été supprimés par la suite).

v

Si vous commettez une erreur en
supprimant un fichier important
à l'aide de CleanSweep,

ne paniquez pas ; cliquez sur l'onglet
Restituer afin de le récupérer.
CleanSweep met également à votre
disposition un génie qui se chargera
de vous présenter la base de registres
et d'éliminer les imperfections.

v
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Norton Clean§weep

dits temporaires qui s'éternisent parfois

sur vos disques et finissent par occuper
une place considérable. Sous l'onglet
lnternet, vous découvrirez des Assistants

qui vous aideront à faire le ménage dans
les pages, les cookies et autres contrôles
ActiveX inutiles.
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Ouvrez CleanSweep et cliquez
sur l'onglet Programmes
si celui-ci n'est pas déjà activé.

Le programme vous demande
de confirmer la suppression
de chaque élément sélectionné.

Enfin, vous lancez la procédure
qui débute par la sauvegarde
et s'achève par la désinstallation

du programme.

La fonction de désinstalhion de !ÿindours pas

fl estprétérabh de conlier cqtte tâche au sFÉcialiste de Norton CleanSweep.
Yous âes ainsià l'abd des mawaises surprises !

1
Cliquez ensuite sur le bouton Assistant
de Déslnstallation afin de lancer
le programme.

V

C'est une mesure de sécurité qui
ne constitue pas une obligation.
Vous êtes ensuite informé de la suite
des opérations. lci, vous apprenez quelle
quantité d'espace vous allez récupérer
en désinstallant le programàe que vous
pouvez d'ailleurs à nouveau visualiser
avant sa suppression.

v

2

3

4
Choisissez maintenant le programme
à supprimer dans la liste présentée.

5i vous ne parvenez pas à le trouver,
cliquez sur le bouton Rechercher.
Cliquez ensuite sur §uivant.
CleanSweep vous propose de sauvegarder
le programme à supprimer au cas où
vous souhaiteriez le récupérer

ultérieurement. Cliquez sur Suivant.

v
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Ê' vous êtes un utili-
\ru,aur conïrrme de
Uwinoo*r, vous
savez que ce système
propose une fonction
de désinstallation de pro-
grammes accessible
depuis le Panneau de
configuration. De même,
la plupart des pro-
grammes disposent
désormais d'une fonction
de désinstallation qui ne
s'applique qu'au pro-
gramme concerné.
Si vous avez déjà utilisé
ces fonctions, vous vous
êtes certainement aperçu
qu'elles échouent parfois
dans leur tâche et que,
même dans le cas de
désinstallations réussies,

des petits morceaux de
programmes éparpillés à
différents endroits
(visibles ou non) du
disque subsistaient.
On peut aff irmer sans
risque que la meilleure
solution pour supprimer
un programme consiste à

utiliser un programme
performant. Norton
CleanSweep est la solu-
tion à tous vos problèmes
de désinstallation.
ll ne se contente pas de
supprimer superficielle-
ment un programme du
disque. ll traque en plus

toutes ses extensions
réparties en différents
endroits, et notamment
dans le dossier Système

de Windows. Pour désins-

taller un programme, uti-
lisez donc l'Assistant de
désinstallation accessible

sous l'onglet Programmes
de Norton CleanSweep.
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Sous l'onglet lnternet
de CleanSweep, cliquez
sur le bouton Nettoyage

du cache lnternet. Vous allez
ainsi pouvoir supprimer en un clin d'æil
tous ces fichiers inutiles.

v

Le cache n'est pas le seul élément
à pouvoir être nettoyé. Les objets
lnternet tels que les contrôles

ActiveX peuvent également occuper
de la place inutilement. C'est pour cette
raison que CleanSweep vous propose
de les nettoyer. Cliquez sur l'Assistant
correspondant dans la fenêtre principale

V

Chaque fois que vous vous connectez à un site Web, votre navigateur
télécharge des informations dans le cache du disque prévu à cet efîct.
Un nettoyage régulier est indispensable pour éviter la saturation.

1

2

3

4
CleanSweep recense l'ensemble
de ces fichiers. Vous serez surpris
par leur nombre et par l'espace

qu'ils occupent. Cliquez sur le bouton
Nettoyer. L'opération ne prend
que quelques secondes.

v
Les contrôles présents apparaissent
dans une liste. ll suffit de cocher
ceux que vous souhaitez écraser.

Cliquez ensuite sur le bouton Nettoyer,

v
Nmhe de ficibs : 1 729

ïaik totde ês ficàisrs: 7 630 258 6ges

Espaceoccupé: 12181 504Bges

tlemaque : l'espâce æcupé est sLÇér*u à h taille totèle
des lichÈrs en raism du stockàgs de fEhiss Ês mité
da[æatirm {ch$a}.

ffi
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À

Ê, ,n,"rnet est un for-
\rn,oro'e outrt a utrtr-

Jr",. sans modera-
tion, son usage intensif
génère sur nos machines
des quantités astrono-
miques de fichiers qui ne
présentent aucun intérêt
une fois sortis de leur
contexte. Ces fichiers sont
généralement regroupés
dans un dossier de docu-
ments lnternet tempo-
raires, stockés dans le

dossier Windows.
D'autres s'éparpillent
sur le disque et sont
particulièrement diffi-
ciles à localiser. Géné-
ralement, il n'est pas

nécessaire de les

conserver. C'est pour
cette raison que
Norton CleanSweep
met à votre disposi-
tion un ensemble
d'Assistants dont la fonc-
tion première est de sup-
primer tous ces fichiers
parasitaires.

Ces Assistants vous aident
à supprimer des pro-
grammes téléchargés
depuis le Web, à nettoyer
le cache lnternet
(c'est-à-dire la zone
de stockage tempo-
raire), à supprimer
les cookies, les

contrôles ActiveX
ainsi que les Plug-ins
inutiles. Tout ce que
vous avez à faire est
de cliquer sur des

boutons, de
répondre aux ques-
tions des Assistants, et
CleanSweep s'occupe
du reste.
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Archiver des p rammes
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Pour démarrer l'opération,
il suffit de cliquer sur le bouton
Asslstant d'Archivage, dans

L'Assistant vous propose
de visualiser le contenu du
programme. Vous vous apercevrez

alors que ce dernier est constitué
d'un grand nombre d'éléments dispersés

sur le disque, dans des dossiers distincts.
Démarrez ensuite la procédure
d'archivage. Sa durée dépend de la taille
des fichiers à compresser et à archiver.

V

Pour lutter conüe la diminution des performances de vos disques durs
dues à l'occupation de fichiers et de logiciels inuüles, CleanSweep vous
propose d'archiver les programmes que vous utilisez peu.
Cqlle mâhode douce reste tout aussi elficace I

Ia section Programmes de CleanSweep

v

1

2

3

L'Æsistant apparaît et vous propose
de sélectionner le programme que
vous souhaitez archiver. En principe,

Le jour où vous devez utiliser
un programme archivé, il suffit
de cliquer sur le bouton Assistant

de Restitutlon accessible dans le volet
Restltuer de CleanSweep. Choisissez

le programme dont vous avez besoin et
laissez faire l'fusistant qui se chargera de
sa restitution. V

4

upprimer des logi-
ciels ne constitue
pas la seu le et

unique solution au net-
toyage d'un disque. On ne
sait jamais ! Si vous désins-
tallez un logiciel et que
quelques semaines plus
tard, vous vous apercevez
que vous devez faire appel
à ses services, vous serez
obligé de le réinstaller.
Afin d'éviter ce
type de scénario,
Norton Clean-
Sweep vous sug-
gère d'archiver les

programmes
quevous utilisez
rarement, mais
qui occupent de
la place sur votre
disque dur.
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Norton Clean§werp

celui-ci doit se trouver dans la liste présentée
à l'écran. Si tel n'est pas le cas, il vous reste

la possibilité de le rechercher en cliquant
sur le bouton prévu à cet effet. Une fois le
programme sélectionné et après avoir cliqué
sur le bouton §ulvant, CleanSweep vous
propose un site de stockage par défaut.
Poursuivez en cliquant sur Sulvant.

V

L'Assistant d'Arch ivage sau-

vegarde le programme
dans un format compres-
sé en vue d'une récupéra-
tion ultérieure, lorsqu'elle
sera nécessaire. L'Assistant
crée pour cela une icône
pour le programme archi-
vé, tandis que les fichiers
d'origine et les informa-
tions de configuration sont
supprimés de l'ordinateur.
Lorsque vous au-
rez besoin d'uti-
liser le program-
me archivé, un
simple clic sur
son icône suffi-
ta pour que
CleanSweep
vous le restitue
dans son état ori-
ginel.
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Retrouver ses fichi ers
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utilisateurs qui travaillent
avec des fichiers répartis
dans plusieurs dossiers,
cette lenteur implique une
perte de temps considé-
rable.
Retriever représente alors la

solution idéale puisqu'il per-
met de localiser les fichiers
de façon quasi immédiate
(en 3 secondes seulement).
En effet, le programme uti-
lise un index du contenu du
disque dur ou d'autres uni-
tés de stockage, pouvant
être actualisé en fonction
des besoins de l'utilisateur.
Au lieu d'accéder au dossier
qui contient les fichiers
recherchés et de les ouvrir,
l'application permet de
configurer les critères de
recherche, augmentant ain-
si considérablement l'effi-
cacité et la rapidité du pro-
cessus.

fichier.
Pour les

Après l'installation, vous devez
configurer les options
du programme. Dans la fenêtre

qui apparaît à l'écran, la fonction
d'aide, permettant de faciliter
le processus, s'affiche. À partir
de Drlves, sélectionnez les unités

de stockage afin
d'actualiser l'index,
la rapidité de Retriever
dépendant de la qualité

^r de l'index. En cliouant
t ,ur. Reindex, vous

actualisez l'index
de l'unité de stockage
sélectionnée.

Une fois la configuration terminée,
la fenêtre principale de l'application
apparaît à l'écran. Lorsque le nom

partiel ou complet du fichier recherché
dans la boîte de dialogue Flle est saisi,

le programme débute la recherche
automatique en fonction du délai d'attente
prédéfini lors de la configuration. Dans
la partie inférieure de la boîte de dialogue,
Retriever affiche alors les fichiers
correspondant aux critères établis.
Le programme permet d'exécuter tous
les fichiers grâce à la fonction Open.

v

Retriever localise tout ÿpe de fichier de façon quasi instantanée,
grâce à un index intégrant le parcours qui permet de le retrouyer.

1

2

3

À partir de Crlteria, vous accédez
à la section de configuration
des critères de recherche, l'index

n'incluant que les fichiers accessibles

lors de la période définie dans Age.
Un autre critère de sélection important
est celui concernant les extensions de
fichiers ou lltllldcards. Si vous préférez
que les documents texte de Word
n'apparaissent pas dans l'index,
saisissez *.doc dans la boîte de dialogue
de Wildcards et cliquez sur Add.
Pour annuler cette restriction, cliquez
sur Remove après avoir sélectionné
l'extension *.doc. lJoption Customlze
permet de spécifier le délai d'attente
au-delà duquel le programme débute
la recherche automatique. Vous accédez
aux options à partir de la fenêtre
principale.

v

Si vous cliquez sur Explore
après avoir sélectionné le fichier

concerné, vous accédez4
à une fenêtre vous indiquant
l'emplacement exact du fichier.
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Tester son lecleur de CD-ROM
CD-ROM Drive Anaÿzer
propose une nouvelle méthode
d'estimation de la vitessa réelle
de votre lecteur de CD-ROM.

1
Sur un CD-ROM, les données
sont stockées en blocs de 2 Ko,

un disque pouvant contenir
un maximum de 333 000 blocs.
Les lecteurs de CD-ROM actuels
permettent d'obtenir une vitesse

de rotation constante du disque.
Cependant la vitesse à laquelle
les données passent sous la tête de lecture
varie en fonction de sa position physique
à la surface du disque. Ainsi, la vitesse

diminue sur les pistes intérieures
et augmente sur la périphérie du disque.
La vitesse d'un lecteur de CD-ROM
n'est donc pas réellement constante et
varie en fonction des fichiers recherchés.
Vous devez tenir compte de ces données
lorsque vous comparez la vitesse

maximale de lecture d'un CD-ROM,
en vous reportant aux données proposées
par les graphiques et celles foumies par
les fabricants, ces demières étant entendues
comme une vitesse de lecture moyenne.

Afin de débuter le tesÇ introduisez
un CD-ROM dans le lecteur,
exécutez le programme, puis

cliquez sur Start. L'examen, qui peut
prendre quelques minutes, révèle la vitesse

de lecture en fonction des secteurs
explorés. Au fur et à mesure, il présente

les éventuels d;rsfonctionnements
concernant le rendement du périphérique,
qui interviennent lorsque la tête de lecture
s'éloigne du centre dudisgue.

2

3

4
La présentation graphique
de CD-ROM Drlve Analyzer est
simple. Le graphique qui propose

les évolutions du test s'accompagne
de trois fonctions : Start, Stop, et
le sélecteur du lecteur de CD-ROM que
vous souhaitez évaluer. Le graphique
linéaire présente, sur l'axe vertical,
la vitesse de lecture du CD-ROM et sur
l'axe horizontal, les secteurs de lecture
du centre aux extrémités du disque.v

Une fois le test terminé,
le programme propose une option
qui permet d'enregistrer le

graphique dans un fichier BMP, en

cliquant sur Save Graphic et en spécifiant
le nom du fichier. Si vous le souhaitez,
vous pouvez conserver automatiquement

V tous les

graphiques
relatifs aux
différents
tests en
cliquant
sur Options
et en

choisissant
Autosave.

I a vitesse réelle d'un
I lecteur de CD-RoM
Eoepeno essentielle-

ment de la façon dont elle
est mesurée. Ainsi, une
vitesse définie est relative
puisqu'elle fluctue en fonc-
tion des conditions d'utili-
sation du lecteur de CD-
ROM.
CD-ROM Drive Analyzer
permet à l'utilisateur de
relever les différences de
vitesse que l'on peut consta-
ter lors de la lecture d'un
CD-ROM. Les caractéris-
tiques 1 6x,24x et 32x sont
généralement théoriques.
Drive Analizer le démontre
en proposant une estima-
tion réelle de la vitesse de
votre lecteur. La plupart des

programmes qui évaluent
son rendement, établissent
sa vitesse lors de la lecture
de fichiers séparés, sans te-
nir compte de la taille des

fichiers utilisés.
Le résultat n'évalue pas le
temps que prend la tête de
lecture pour atteindre les fi-
chiers recherchés. CD-ROM
Analyzer utilise une mé-
thode directe qui permet
d'évaluer la vitesse réelle de
votre lecteur indépendam-
ment des fichiers testés.

S H A R E WA R E

CD-ROM Drive Analyzer
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Fractionner des fichi ers
o 0

U
u grand nombre
d'applications gé-
nèrent des fichiers

volumineux, rendant par-
fois difficile leur copie sur
une disquette dont la

capacité est limitée, ou leur
envoi vro un message élec-
tronique.
ll existe de nombreux pro-
grammes permettant de
fractionner les fichiers, mais
rares sont
ceux qui
peuvent
le réaliser

avec la

même
facilité
que Mi-
marSinan

Visual
Split
Studio.
En effet,
le programme permet de
diviser les fichiers en frag-
ments exécutables (*.exe)
selon les besoins de l'utili-
sateur, de façon à faciliter
son installation dans le dos-
sier de destination. De plus,
il intègre un assistant nom-
mé Split Wizard qui vous fa-
cilitera grandement la tâche.
Crâce à MimarSinan VSplit,
il suffit de spécif ier le
chemin d'accès au dossier
de destination du fichier
original et selon le cas,
d'introduire les disquettes
dans l'unité correspondan-
te, en fonction de l'ordre
prédéfini par le program-
me.
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Lorsque le programme est installé,
la fenêtre principale apparaît.
Vous pouvez alors accéder aux

vous voulez
fragmenter.
Pour indiquer
sa destination,
cliquez
sur Target
Path et
sélectionnez
l'unité
de stockage
ou le dossier
dans lesquels

vous souhaitez stocker les fragments
du fichier initial.

Pour configurer la méthode
de division et de reconstitution
du fichier, cliquez sur l'onglet

Settings dans la fenêtre principale.
La première partie, General, donne
accès à la configuration générale
du programme. Ainsi, par exemple, vous
pouvez décider qu'à chaque fois que
vous procèderez à la division d'un fichier,
le programme videra totalement le

dossier de destination. Cette option est
fort utile lorsque l'unité de destination
est une disquette.

V
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La seconde partie, Self Unite,
propose l'accès aux fonctions
de reconstitution du fichier. ll est

recommandé de sélectionner la fonction
Make flrst plece self unltlng de sorte
que le fichier soit restauré après
exécution. Une autre fonction intéressante
est Delete pleces after successful
unlte. Une fois activée, celle-ci permet
l'élimination des fragments du fichier,
après recomposition du fichier initial.
La troisième partie permet de configurer
le nom et la taille des sections du fichier.

v

fi orrnde dêbuter te processus

Lo"division du fichier, cliquez
I sur" Spllt dans la fenêtre Actlon.

Vous avez le choix entre différentes
options de division : Use Advanced
Settlngs qui démarre le processus en
prenant en considération la configuration
définie, et §pan Flle to Target qui
démarre également le processus, mais qui
ne tient pas compte des paramètres établis.

V

MimarSinan VSplit divise tout ÿpe de fichier en fragments
autoexécutables afin de faciliter leur installation.

1
fonctions principales de MimarSinan VSplit
se rapportant à la division de fichiers.
Si vous souhaitez stocker un fichier
important sur une disquette, il suffit
de cliquer sur l'onglet Explore, de
sélectionner §ource tlle et de spécifier

V le fichier que

3
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I e microprocesseur, appelé également

I processeur, exécute les instructions
Eet les calculs qui composent les pro-

grammes. ll se charge également d'en-
voyer et de recevoir les informations né-
cessaires, dont celles générées par tous les

composants du PC.

Ces opérations sont d'une importance vi-
tale pour le fonctionnement général de l'or-
dinateur, le rendement du système dé-
pendant en partie de sa vitesse d'exécution.
On peut comparer le rôle du processeur
à celui d'un chef d'orchestre qui supervi-
se le travail des musiciens (les composants).

ne garantissent pas une interprétation fi-
dèle de la partition si les musiciens ne sont
pas capables de la lire.
Ainsi, pour que le PC profite au maximum
de la puissance de son processeur, il faut
que la mémoire, le disque dur, la carte gra-
phique, ainsi que tous les éléments vi-
taux soient d'un niveau comparable, voi-
re supérieur à celui du processeur. ll est in-
utile de posséder un processeur rapide
(comme un Pentium ll à 450 MHz) si le
PC ne dispose que de 16 Mo de mémoi-
re RAM ou d'une carte graphique lSA.

Un PC dont la configuration est plus discrè-
te (un Pentium 100 MHz avec 64 Mo de
RAM et un adaptateur graphique PCI),

présentera de meilleures performances,
notamment au niveau du système d'ex-
ploitation.

Vitesse du m
e choix du microprocesseur est dé-
terminant lorsque l'on souhaite ac-
quérir ou actualiser une machine.

Lexique

ADAPTATEUR ou
CARÏE GRAPHIQUE
Carte électronique
qui, une fois intégrée
et branchée sur un
connecteur de
la carte mère, permet
d'afficher les textes
et les images à l'écran

Le microprocesseur est à la fois le moteur et le ceryeau de l'ordinatcur.
On en parle comme du .. cæur pen§ant de la machine ,,.

à l'ensemble de fonctionner.
Ce n'est donc pas étonnant
qu'il soit le composant le plus
coûteux de la machinq
pouvant atteindre deux à trois
fois le prix de la carte mère
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sur laquelle il est placé.
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Le refrcidirsem€nt
du micropmtesseür
est nécesraire à son bon
fonctionnement.

En règle généra-
le, la rapidité est
un facteur essen-

tiel pour l'utilisa-
teur.
Le mégahertz
(MHz) est une me-
sure de fréquence
et non une mesure

de vitesse. ll ne faut
donc pas confondre
la fréquence de fonc-
tionnement et la vi-
tesse d'un micropro-

cesseur. On ne peut pas dire
qu'un microprocesseur de type Pentium
ll, cadencé à 400 MHz fonctionne deux
fois plus vite qu'un Pentium ll à 200 MHz.

Ne pas confondre vitesse
et rendement
Le véritable rendement d'un micropro-
cesseur est difficilement estimable. En ef-
fet, celui-ci dépend d'une multitude de
facteurs externes au microprocesseur, tels
que le chipset, la mémoire ou le système

de ventilation intégré qui régule la tem-
pérature.

S :ifications
fin de connaître la valeur d'un
processeur, il faut prendre en

deux caractéristiques de

base : sa fréquence et sa largeur. Cénéra-
lement, la fréquence interne du micro-
processeur est indiquée en million de cycles
par seconde ou MHz. Un cycle est la plus
petite mesure de temps que peut gérer le

microprocesseur. Chaque opération de-
mande au minimum un cycle pour son

exécution, même si plusieurs cycles sont
souvent nécessaires.
Par exemple, pour transmettre des don-
nées à la mémoire, un processeur Pen-
tium ll utilise un minimum de trois cycles
pour mettre en place le premier transfert,
puis d'un cycle supplémentaire pour les

trois à six transferts suivants.
Ainsi, lorsque l'on évoque le nombre d'ins-
tructions par seconde que peut exécuter un
processeur, il faut spécifier une référence à

Largeur du busProtesseur

Mémoire
maximale

Cache de
niveau'l

Nombre
de transistors

Date de
sortie

Pentium 75-200 32 bits 4Go 2x8 Ko 3.300.000 Octobre 94

Pentium Pro 64Go36 bits 2x8 Ko 5.500.000 Novembre 95

Pentium ll Celeron 36 bits 64Go 2x16 Ko 7.500.000 Avril93

Pentium lll 36 bits 64 Go 2x16 Ko -20.000.000 Février 99

(ÂRACTÉNTSTIQUË' DE§ HI(ROPROCT§SEURS PÈNTIUM INTEL

w,tilSïy

t

x

+

Pentium MMX 32 bits

Pentium ll MMX 36 bits

Pentium ll Xeon 36 bits

Pentium lll Xeon 36 bits

4Go à16 Ko 4.100.000 fanvier 97

7.500.000 Mai97

-20.000.000 Avril9S

-20.000.000 Avril99

64Go 2x16 Ko

à16 Ko

?.tc,16Ko

64Go

64Go
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prendre en compte en conditions normales.
Cette information permet d'apprécier réel-
lement l'évolution des microprocesseurs.
Les progrès accomplis permettent non seu-
lement d'augmenter la fréquence des pro-
cesseurs, mais en plus de réduire le nombre
de cycles nécessaires à l'exécution d'une
instruction.
Alors que les anciens processeurs lntel 8086
d'lBM utilisaient environ 12 cycles par ins-
truction, les nouveaux modèles 80286 et
80386 ont réduit la consommation à

4,5 cycles.
Ainsi, on est arrivé à 3 ou 4 instructions par
cycle, ce qui correspond aux performances
d'un microprocesseur Pentium ll.
De telles performances ont été réalisables
grâce aux améliorations introduites dans
l'architecture interne des processeurs Pen-

tium Pro et Pentium ll.

Des innovations fondamentales
Ces innovations permettent de comprendre
pourquoi deux ordinateurs fonctionnant à

la même fréquence peuvent avoir un ren-
dement différent. Ces différences pouvaient
être enregistrées sur des processeurs com-
me le 80386 ou le 80486 présentant la mê-
me fréquence.
Les nouvelles générations de processeurs
dépassent la fréquence de leurs prédéces-

seurs et ne permettent pas pour autant
d'établir de comparaisons directes. L'effi-
cacité de chaque processeur, en minimi-
sant le nombre de cycles nécessaires pour
exécuter une instruction, nous font com-
prendre les différences qui existent entre
les processeurs lntel et ceux fabriqués par
des constructeurs comme AMD ou Cyrix.
Bien qu'ils soient tous compatibles, les pro-
cesseurs de chaque marque présentent des

différences de rendement notables tout
en partageant la même fréquence de fonc-
tionnement.

bus et instructions
ne des plus frequentes confusions est

celle qui fait référence à la fréquen-
ce interne des microprocesseurs.

Avant l'apparition des 80486 d'lntel, la fré-
quence du bus système et du microproces-

seur était identique. Avec l'arrivée du
486 DX2,la fréquence des microprocesseurs
est devenue un multiple du bus système.

Améliorer le rendement
Ainsi, le microprocesseur augmente sa

capacité de calcul et d'exécution tout
en maintenant sa compatibilité avec tous
les matériels existants, le bus système
n'ayant pas fondamentalement changé.
Cette évolution a permis d'introduire une
amélioration substantielle dans le rende-
ment des ordinateurs.
Au fil du temps, la conception des micro-
processeurs a considérablement évolué,
avec une rapidité de traitement si élevée
que les différents dispositifs connectés au

bus système, travaillant à une fréquence
beaucoup plus basse, ne peuvent plus re-
cevoir et distribuer l'information ou les ins-
tructions au rythme de l'ordinateur.
Lorsque cela se produit et que le micro-
processeur ne reçoit ni information, ni ins-
truction, il faut laisser passer un ou plu-
sieurs cycles sans intervenir.

État d'attente
Ces cycles d'inactivité sont connus sous le
nom d'état d'attente ; la solution à ce pro-
blème consiste à modifier la fréquence du
bus système. Parallèlement, afin d'assurer
la compatibilité avec le reste des compo-
sants du PC, certaines améliorations ont
été introduites, sans entraîner un change-
ment radical au niveau de l'architecture du
système. Celles-ci ont supposé l'introduc-
tion de deux nouveaux types de bus lo-
cal : le Vesa LB et le bus PCl.
Ces bus locaux ont ajouté de nouveaux
connecteurs d'extension à la carte mère,
permettant de relier directe-

On ne peut pag
considérer le Pentium
Celeron comme le
fleuron technologique
d'lntel. La faiblesse
de son rendement tient
à son manque
de mémoire Gach€
de deuxième niyeau.

Lexique
BUS LOCAT
ll fut conçu
pour répondre
à la requête de certains
constructeurs qui
cherchaient à relier de
façon directe
les périphériques au bus

du microprocesseur.
Les principaux bus de
ce type sont le Veso locol

8us §LB) elle Peripherol

Component I ntercan nect
(PCr).
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ueLexiq
PCI
(Perlpherol
Component
Interconnect)
PCI est la réponse
d'lntel au ÿeso locol bus
(vsL).
Le PCI est connecté
directement
au processeur,

et le VLB est contrôlé
par le microprocesseur
spécifique.

ment et avec une meilleure fréquence les

périphériques avec le microprocesseur et
la mémoire.
Un chipset se chargeait à la fois de relier
le bus système conventionnel au bus lo-
cal et de réguler le trafic.
Cette connexion directe entre le proces-

seur et certains des composants du PC per-
mettait de profiter de son rendement, tout
en éliminant une grande partie des états
d'attente.

Duel de technologies
Dans l'univers de l'informatique, il est in-
utile de maintenir deux technologies in-
compatibles. Le bus local Vesa L-B a donc
disparu au profit du bus PCI devenu un
véritable standard.
Au fil du temps, même le bus de type PCl,

avec ses 66 MHz, a atteint ses limites en ap-
provision nant les microprocesseurs capables

d'exécuter plus de quatre instructions par

cycle à des fréquences supérieures aux 400
MHz (400 MHz x 4 instructions par cycle

= 1 600 000 000 instructions parseconde,
ce qu'exécute approximativement un mi-
croprocesseur Pentium ll à 400 MHz).
Peu après l'arrivée des Pentium ll sur le
marché, sont apparus les premières cartes
mères et les chipsets dotés d'un nouveau
bus appelé ACP (Acceleroted Grophic Port),

exclusivement destiné à accélérer le trai-
tement graphique du PC.

Avec le développement des systèmes d'ex-
ploitation à interface graphique, le volume

d'informations transitant
dans la machine a

considérablement
augmenté. En effet,

les OS comme
Windows ne se

contentent pas

d'afficher des informations textuelles com-
me le faisait MS-DOS, et de ce fait,
consomment davantage de ressources.

Windows est un OS gourmand
Windows gère des quantités importantes
d'informations graphiques. L'espace de
travail de l'utilisateur est défini par le
Bureau, composé de mille points hori-
zontaux etverticaux, chaque pixel conte-
nant 24 bits de données. Comme le bus
PCl, le bus ACP accède directement au
processeur et à la mémoire par un bus fré-
quencé à 66MHz. Par l'intermédiaire d'un
système complexe de contrôle des signaux
transmis par le bus ACP, certaines cartes
peuvent utiliser un mode spécial x2 (le
mode x4 est prévu dans les années à ve:
nir), qui envoie une donnée avant et après

chaque signal qui constitue chaque cycle.
On peut ainsi simuler une fréquence de
122 MHz.

Volume et capacité

fou,comme re rytnmeauquer re pro-
f cesseur recoit. traite et envoie l'in-
I ïormatron, ra rargeur ou DUs oe oon-

nées avec lequel il communique est éga-
lement un élément très important.
Si l'on compare une autoroute avec un bus

de données, les voies forment les lignes de
communication qui transportent les bits ;

le numéro des voies indique la largeur du
bus qui correspond à la taille des données
que peut transporter un bus par cycle, ex-
primée en bits. Plus la largeur du bus et la
fréquence sont élevées, plus la mesure sur
laquelle on réussit à augmenter le volume
de l'information est grande.
Le processeur reçoit et envoie l'informa-
tion par le biais du bus système dont la

fréquence varie en fonction du
processeur, bien que le bus pré-

sente souvent une fréquence
de 66 MHz avec une largeur
ou une taille de données de 64
bits. Avec l'apparition des mi-
croprocesseurs Pentium ll fré-
quencés à 350 MHz, lntel a in-
troduit le passage à un bus sys-

tème à 100 MHz, qui a

f . lt'rl '

p?nql$(niIl

ifitd-
dîI

ta

-
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conservé la lar-
geur de 64 bits.
Ce changement fut pos-
sible grâce à l'apparition de nou-
veaux types de mémoires RAM ca-
pables de supporter cette augmentation
de fréquence du bus système qui, en plus

d'améliorer le transport des informations
entre les composants, permet également
d'augmenter le fréquence de travail du mi-
croprocesseur.

Bus système 100 MHz
La fréquence interne d'un microproces-
seur est déterminée par la fréquence du
bus système, à laquelle on applique un fac-
teur multiplicateur.
En augmentant de quelques hertz la fré-
quence du bus, on modifie le mode de
fonctionnement du processeur.

Les premiers microprocesseurs lntel pré-
vus pour des bus 100 MHz ont continué
d'augmenter leur fréquence interne en ré-

duisant même le multiplicateur. ll est donc
délicat de comparer des processeurs dont
les fréquences de bus sont différentes.

Calcul de performances
Par exemple, entre un processeur

Pentium ll 300 MHz (66lvlïzx4,5)
et un Pentium ll 333 MHz (66 MHz x

5), il existe une différence de 33 MHz
provoquée par une augmentation du

multiplicateur qui affecte légèrement le
rendement général du système, car il amé-

liore uniquement les calculs et les traite-
ments internes du microprocesseur. À l'in-
verse, entre un Pentium ll 333 MHz (66
MHz x5) et un Pentium ll 350 MHz (100
MHz x 3,5) la différence n'est que de 1 7

MHz, mais le bus système est plus large,
ce qui lui permet d'accéder plus rapide-
ment à la mémoire, à la carte graphique,
etc.
Ces améliorations aboutissent à des pres-
tations nettement supérieures, qui ne
sont pas reflétées par la différence de
17 MHz.
La fréquence interne du pro-
cesseur est obtenue en ap-
pliquant le multiplicateur
à la fréquence du bus
système.
Toutes les procé-
dures se trouvant
dans le microproces-
seur sont exécutées au
rythme indiqué par la fré-
quence interne, en utilisant la

largeur du bus système.
À l'apparition du processeur 80486,|e
bus de données interne et les enregistre-

Pour copier une donnée
d'une position de mémoire
à une autre, le programme envoie
au processeur une information
avec le code mnémonique
ordonnant la copie.
Le processeur l'interprète
et se prépare à effectuer la copie
dans l'attente des deux données
dont il a besoin. Dans le cycle

suivant, il reçoit une donnée du bus
mémoire qu'il stocke dans
un enregistrement (XX).

Dans le troisième cycle, il reçoit
la position dans le bus mémoire
dans lequel se trouvent les données
d'origine, qu'il doit copier et qu'il
stocke dans un enregistrement (YY).

Enfin, dans le quatrième cycle,
il exécute l'instruction et copie
le contenu de l'enregistrement (YY)

dans la mémoire (XX). Le processeur

attend ensuite de recevoir, dans
le cycle suivant de l'horloge,
un autre ordre du programme
qu'il est en train d'exécuter.

INTERPRÉTATION DES IN§TRUCTIONS

Lexique

MNÉMONIQUE
Code conçu
pour abréger une suite
de phrases, facilitant
ainsi sa mémorisation.
De nombreux langages

de programmation
informatique
utilisent des codes
mnémoniques
comme instructions.
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ments qu'il mani- registrements différents afin d'obtenir un
troisième enregistrement.
Le processeur exécute plusieurs millions
de fois par seconde les instructions des lo-
giciels ou des séquences qui sont regrou-
pées dans les blocs de procédures et qui
sont nécessaires au fonctionnement du
programme.

pulait avaient une
largeur de 32

bits.
Les enregis-

tre m e nts
sont des

cellules de
stockage et de sup-

ports internes du pro- Bus mémoire
cesseur qui sont indisso-

ciables pour exécuter n'importe quelle ins-

truction. Par exemple, lorsque le

microprocesseur doit effectuer une som-
me, il stocke les données dans deux en-

e bus mémoire est utilisé pour trans-
porter des données entre le proces-

r et la mémoire vive
Ce bus ne transporte pas physiquement

Danr les
mlcroproresreurs
Pentlum, la mémolre
rarhe de nlveau 2
utlllre le bus système
66 MHz afin
de communlquer
nvec le procerieur,
alors que dans
les Pentium l!,
ll est lntégré dans
le module
du pro<esseur rvec
lequel ll se tonnecte
à la moltlé de
la fréquence lnterne
du mlcroprocesseur.

Si l'on consulte les spécifications techniques d'un processeur comme le Pentium ll,
en plus des expressions basiques (bus, fréquence, cache, etc.), on trouvera une série

de termes anglais souvent difficiles à traduire et à comprendre.

Dynamlc Erecutlon
[xécution dynamique

Technique innovatrice qui combine
trois autres techniques de traitement
conçues pour que le microprocesseur
gère l'information avec la plus grande
efficacité.

Grâce à l'exécution dynamique,
on essaie de changer la façon

dont sont interprétées les données
ou la façon d'y accéder.

Une lecture dynamique, avec des sauts

de l'information d'un point à un autre,
a pour oblectif l'optimisation
du traitement.

Nultlple Erdnth &edlctlon
Prédiction de branchement

Technique qui permet
au microprocesseur d'anticiper
les sauts et les boucles, de sorte
qu'il puisse prévoir l'emplacement
de la prochaine instruction.

Doto f,Iow anallrls
Analyse du flux de données

Procédé qui vise à réorganiser l'ordre

de traitement des données de manière

à l'optimiser. Cette technique tient
compte du temps de traitement
de chaque instruction.

Sfcalottve fr«utJon
Exécution spéculative

Ce procédé est proche de la prédiction
de branchement. ll autorise
le traitement des instructions
des différentes portions
de code envisageables. On peut
ainsi anticiper le résultat obtenu
après un saut.

Dual lndependant Bus (DIB)
Architecture à double bus

indépendants

Architecture intégrée dans
le processeur Pentium ll, constituée
de deux bus (le bus reliant la mémoire
cache L2 au CPU et le bus reliant
le CPU à la mémoire centrale).
Ces deux bus sont conçus pour être
utilisés simultanément, permettant
d'obtenir des débits nettement
supérieurs à ceux d'un Pentium.

BOU(IER TA BOU(IE
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l'information entre le microprocesseur et
les modules de mémoire. ll indique seule-
ment la direction de mémoire que devra
recevoir la donnée suivante transmise par
le bus de données. La taille du bus mé-
moire varie en fonction du type de mi-
croprocesseur.
Les ordinateurs munis de processeurs
80386 et 80486 intègrent un bus mémoire
dont la largeur est de 32 bits. Concer-
nant un bus qui dirige et contrôle les po-
sitions de l'information et qui stocke ou
récupère la mémoire, les données qu'il
transporte indiquent les positions de la

mémoire ayant une capacité de 32 bits,
réussissant seulement à atteindre une va-
leur maximale de 4 294 967 296 octets
ou 4 Gygaoctets (Co).
Les microprocesseurs Pentium PRO et
Pentium ll modifient la capacité du bus
mémoire dont la largeur atteint 36 bits. lls
peuvent donc Aérer des directions de mé-
moire de 36 bits, qui sont équivalentes à

68 719 476 736 octets ou 64 Co de mé-
moire RAM.

Cache à deux niveaux

I a prupan oes mrcroprocesseurs arr-
I vés sur le marché ces dernières an-
Ln""t, rntegren[ une memorre cacne

de premier niveau (également connue sous

le nom de Coche Ll Level 7), qui est inté-
grée au processeur et dont la capacité va-
rie en fonction de celui-ci. Dans tous les

cas, la variation n'est que de quelques
octets.
La mémoire cache est une petite zone de
mémoire très rapide, intégrée au module
du microprocesseur.
Crâce à cette liaison, la communication
s'effectue à la fréquence interne du pro-
cesseur. Ainsi, la mémoire cache devient
l'élément unique du système qui travaille,
tout comme le microprocesseur. Sa fonc-
tion est de retenir l'information qui circu-
le depuis et jusqu'au microprocesseur afin
de minimiser les accès à la mémoire
conventionnelle et de réduire ainsi les états

d'attente.
La mémoire cache de premier niveau est

complétée par la mémoire cache de se-

cond niveau (L2) avec une capacité de
stockage supérieure (entre 256 et 51 2 Ko).

Située à l'extérieur du processeur, elle est
plus lente que la mémoire cache de pre-
mier niveau.

Cache de niveau 2
Dans les processeurs Pentium, la mémoi-
re cache L2 utilise le bus système à 66 MHz
afin de communiquer avec le processeur,
alors que dans les Pentium ll, elle s'intègre
au module du processeur avec lequel elle
se connecte à la moitié de la fréquence
interne.
Les Pentium PRO intègrent la mémoire
cache dans le processeur, tant au premier
qu'au second niveau. Cette caractéristique
leur confère des prestations encore
meilleures.

Forcer le rocesseur
verclocker un microprocesseur
est une technique qui consiste
à augmenter la fréquence de

l'horloge avec laquelle il travaille, dans le
but d'améliorer ses performances.
Cette méthode était une pratique illéga-
le, utilisée par certains distributeurs de
PC clonés de mauvaise qualité, qui instal-
laient des microprocesseurs dont les pres-
tations étaient bien inférieures à celles
annoncées.
Même si les microprocesseurs Pentium ll

peuvent subir des transformations afin
d'augmenter leur fréquence, il est très simple
de reconnaître leur fréquence réelle.
lntel inscrit, sur la face supérieure de tous
les processeurs Pentium ll, un numéro de
série qui permet d'identifier sans difficulté
la fréquence de fonctionnement et la ca-
pacité de la mémoire cache 12. Cela évi-
te les détournements frauduleux
et autres malversations.
Forcer la fréquence
de l'horloge du
processeur est une
technique fréquem-
ment employée par
les utilisateurs avan-
cés. Par ce biais, ils
peuvent améliorer sen-
siblement les perfor-
mances de leur matériel
sans avoir à débourser le
moindre sou.

Le Pentium lll Xeon
est le successêur
du Pentium PRO.
ll a hérité de
la mémolre rache
de se<ond nlveau
directement lnt{;rée
au microprocesseur.

Lexique
HORTOGE
Dispositif en quartz
qui produit les signaux
permettant
la synchronisation
des tâches
du microprocesseur.
En règle générale,
ces horloges travaillent
à une fréquence
comprise entre
4 et 32 MHz.
Plus cette valeur
est élevée, plus
le fonctionnement
du système sera rapide.
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Ràgles de l'overclocking

* *

A fin d'auomenter/tL
n la fréquence de
a ltravaildu proces-
seur, il est inutile de l'ex-
traire de la carte mère. La

fréquence du bus
système et le multi-
plicateur peut varier
en ajustant la dis-
position des cava-
liers ou jumpers si-
tués sur la carte
mère.
Ces cavaliers font of-
fice de simples inter-
rupteurs, si le connec-
teur qu'ils relient est

composé de deux
broches. La disposi-
tion des cavaliers est

indiquée dans le manuel
d'installation de votre carte
mère sous la forme : Enable,

On, 1 ou Short. Ces infor-
mations peuvent également
être gravées à même la car-
te. Si un cavalier ne ferme
pas le circuit entre deux
broches, il est indiqué Di-
sable, Off, 0 ou Open.
Lorsqu'on ôte un cavalier
pour laisser un circuit ouvert,
il est recommandé de le lais-

ser connecté à l'une des
deux broches qu'il libère,
afin qu'il soit disponible et
localisable et que l'on puis-
se revenir à la situation an-
térieure ou procéder à

d'autres modifications.
Les ponts peuvent être utili-
sés avec des connecteurs
trois broches pour disposer
d'un nombre supérieur de
combinaisons. Dans ces

connecteurs, une broche est
marquée du numéro 1, et
son emplacement est indi-
qué avec la paire de broches
à connecter 1-2,2-3 ou Off.

2

Le rève de tout utilisateur est de changer de processeur à.moindre
frais. Rien n'est impossible : il suffit d'avoir un tournevis à portée
de main, d'otmir votre PC et de modifier certains jumpers
de la cafte mère.

Overclocking
Avant l'apparition
des Pentium ll
cadencés

à 350 MHz, le bus
système fonctionnait
à 66 MHz. En mettant
en æuvre un overclocking
et en dépassant les

66 MHz sur le bus
système, certains modules
de mémoire génèrent
des problèmes.
L'augmentation de
la fréquence dépend donc
essentiellement du type
de mémoire utilisé.1

V
Fréquence

Afin d'augmenter
la fréquence
interne

d'un processeur, on peut
agir sur deux paramètres :

la fréquence
du bus système et
le multiplicateur.
Une augmentation du
multiplicateur implique
une augmentation
considérable de
la fréquence
du microprocesseur, mais
affecte peu le rendement
général de l'appareil
car tous les composants
communiquent toujours
à la même vitesse.
Les opérations internes
du microprocesseur sont
les seules à pouvoir tirer
profit de l'augmentation
de multiplicateur.
À l'inverse, augmenter la

fréquence du bus système
améliore les prestations
générales du PC, car tous
ses composants profitent
de cette modification.

on augmente également
sa température.
Des processeur! de type
Pentium 10011331166,
Pentium Celeron 233 1266
et même Pentium ll
233 I 2661300 intègrent un
système d'aération afin de la
faire chuter. Afin d'obtenir
un meilleur refroidissement
on peut remplacer ce système
par un ventilateur intégré ;
en effet, un CPU pourra
contenir un ou deux
ventilateurs supplémentaires.

- Limites
fI L'overclockino

fto un pro."rràrr
I Pentium permet

au PC d'augmenter
la fréquence du bus
et de son multiplicateur
de façon progressive
jusqu'à ce qu'il atteigne
ses propres limites
(souvent par un manque
de puissance

de l'alimentation
du microprocesseur).
La carte mère peut
également être manipulée
dans le même but;
c'est pourquoi nous
vous recommandons
d'être prudent, car
vous pouvez surcharger
le processeur.

3
V

Ventilateur
En augmentant
la fréquence
du processeur,
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En fonction du microprocesseur et de la carte mère installés sur votre PC, vous pouvez tester différentes
combinaisons de fréquence du bus système et de multiplicateur afin d'atteindre la même fréquence que le
processeur ou même quelques mégahertz supplémentaires. En partant de la configuration Overclock 1, testez
les possibilités suivantes jusqu'à trouver les limites de votre PC. La limite de chaque ordinateur est la

configuration qui ne provoquera aucun problème de fonctionnement. Voici un tableau indicatif :

FÉquence du
miroprocessetrr

Configuration
o$ginak

Configuraüon
O!§rlod( I

Configuratkrn
Overclo* 2

Configuration
Overclock 3

Configuratürn
OvÊtrlo€k4

100 MHz 66 MHz x 1,5 75MHzx'1,5 83 MHz x 1,5

125 MHz
66MHzx2

133 MHz

66MHzx2,5
166MHz11 MHz

120MHz 60MHzx2 75 MHz x 1,5 83 MHz x 1,5

125 ltÀHz

66MHzx2
133 lVHz11 MHz

133 MHz 66MHzx2 75MHzx2
150 MHz

83MHzx2
166 lt4{z

66MHzx2,5
166 \tl\z

150 MHz 60 MHz x 2,5 75MHzx2
150 MHz

75MHzx2,5
150 MHz

83MHzx2
166 ltrl{z

66MHzx3
200 MHz

166 MHz 66MHzx2,5 83MHzx2
166lvlHz

75MHzx2,5
187.5 MHz

83 MHz x 2,5

208MHz
66MHzx3

200 MHz

166 MMX MHz 66MHzx2,5 83 MHz x 2,5

208 MHz

75MHzx3
225 MHz

83MHzx3
250 MHz

75 MHz x 3,5

266MHz
200 MHz 66MHzx3 83 MHz x 2,5

208 MHz

75 MHzx3
225 MHz

83MHzx3
250 MHz

200 MMX MHz 66MHzx3 75MHzx3
225 MHz

83MHzx3
250 MHz

75 MHz x 3,5

266MHz
83 MHz x 3,5

290 MHz
233 MMX MHz 66 MHz x 3,5 83MHzx3

250 MHz

75MHzx3,5
266MHz

83 MHz x 3,5

290 MHz

fréquerrce du
mkroprocesseur

Con§guration
or§inale

Confuuration
Ovtrdock I

Confuuration
Ovetdock2

Configuration
Overclock 3

Configuration
Overc|oc*4

233MHz 66 MHz x 3.5 83MHzx3
250 MHz

75 MHz x3

264MHz
83 MHz x 3,5

291MHz
100 MHz x 3

300 MHz

266MHz 66MHzx4 83 MHz x 3,5

291MHz
75MHzx4

300 MHz

100 MHz x 3
300 MHz

83MHzx4
333 MHz

300 MHz 66MHzx4,5 83MHzx4
333 MHz

75MHzx4,5
338 MHz

100 MHz x 3,5

350 tvlHz

333 MHz 66MHzx5 83 MHz x 45
375lvlhz

75MHzx5
375 MHz

100 MHz x 4
4001v1H2416 MHz

83MHzx5

350 MHz 100 MHz x 3,5 112MH2x3,5
392 NAHz

'l24MHzx3,5

434 MHz
400 MHz 100 MHz x 4 1l?MHzx4

448MHz
124MHzx4
496MHz

1'l2MHzx4,5
504 MHz

124MH2x4,5
558 MHz

450 MHz 100 MHz x 45
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{ Oerclækingr umPenti

me Pentium ll n'est
pas forcément la so-

lution la plus ren-
table pour les utili-
sateurs qui

temps possible.
Actualiser les com-
posants et les péri-
phériques, comme
la mémoire ou la
carte graphique,
améliore votre PC, mais
cela n'empêche pas une

I Les PC éouioés de mi-

Lt:m:ïil:.i,ï
sés. Cependant, le

passage à un systè-

Attention
Overclocker
ou Augmenter
la fréquence
de travail
d'un microprocesseur
est une opération
que déconseillent
tous les constructeurs
de PC, celle-ci
pouvant avoir
des conséquences
désastreuses, voire
irréversibles, sur
votre PC. Dans tous
les cas, vous devez
jouir d'une certaine
expérience.
Si tel n'est pas le cas,

il est plus sage de
s'abstenir, surtout si

votre PC est toujours
sous garantie.

souhaitent tirer
prof it de
leur PC le
plus long-

Augmenter la firéquence de travail du processeur est une opération
assez simple et rapide, mais elle peut provoquer des dommages
importants à votre PC si celle-ci n'est pas conectement effectuée.

1

.^.
Microprocesseur
La première étape
consiste à vérifier le

type de
microprocesseur installé
sur votre PC ainsi que
sa fréquence de
fonctionnement. Le tableau
de la page précédente
permet de connaître
la fréquence du bus système
ainsi que le multiplicateur
utilisé dans des conditions
normales. L'exemple donné
est celui d'un Pentium
100 MHz; la carte mère
opère à une fréquence
de 33 MHz avec
un multiplicateur de 1,5.

o:iliiï::*"
^3àfréqueice du
bus système à proximité
du microprocesseur (P1 1

et JP12 sur la photo).
Sur la carte de notre
exemple, comme sur
de nombreuses cartes
pour processeurs Pentium,
la fréquence maximale est

de 66 MHz, et il ne sera

donc pas possible

de mettre en æuvre
l'overclocking
afin d'augmenter
ce paramètre. On peut
trouver une table gravée
sur la carte mère
indiquant des valeurs qui
rappellent les différentes
combinaisons de cavaliers.

Lorsqu'un cavalier est
défini sur ON, Short
ou Enabled, cela signifie
qu'il est actif (comme
avec le lP).
Les connecteurs qui
ne doivent pas être activés
sont indiqués par OFF,

OPEN, UNSHORT
ou DISABLED.

V

âTi,:'flcateur
( ou Derrhettent de

J Àoiiti",.
le multiplicateur de
la carte, sont situés près

du microprocesseur (JP1 3

et lP 14 sur
la photo). Le processeur
Pentium 100 MHz
possède un multiplicateur
de 1,5,
qui peut aller
jusqu'à 3,0.

v

- Résultats
t rcbenchmark

ff,ru" contient
I Norton Utilities

permet de constater le
résultat. Le test indique,
en une valeur unique,
le niveau des prestations
du PC; cela permet
de déterminer l'apport
de l'overclocking sur
le rendement général
du système.
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éventuelle mi-
se à jour du mi-

croprocesseur.
Lorsqu'un utilisateur
prend la décision de
remplacer le micro-
processeur, il peut
envisager un chan-
gement de généra-
tion en passant à un
Pentium ll ou d'un
Pentium ll équipé
d'un bus à 66 MHz
à un bus à 100 MHz.
Si un simple chan-

gement de fréquence ne

lustifie pas l'achat d'un nou-
veau processeur, un chan-
gement de génération af-
fecte les autres composants
qui doivent donc être ré-
actualisés, comme la carte
mère ou les modules de
mémoire. Si vous n'appli-
quez pas correctement la

technique de l'overclocking,
vous pouvez obtenir des ré-

sultats contraires à ceux
recherchés, et endom-
mager ou réduire la vie
du processeur. En consé-
quence/ il n'est pas

conseillé de la mettre en
æuvre sur un PC neuf.
Le fait d'augmenter la fré-
quence de travail du mi-
croprocesseur est une opé-
ration déconseillée par les

fabricants car elle compor-
te certains risques pour le
PC. Celle-ci ne devra donc

lamais être mise en æuvre sur

un PC couvert par sa garan-

tie (au risque de
la perdre). Dans

tous les cas, cet-
te opération ré-

clame une cer-
taine expérience.

5
l'endommager de façon irréversible.
Par mesure de sécurité, il faut augmenter
le multiplicateur en douceur, jusqu'à
ce que l'ordinateur ne démarre plys
ou fonctionne de manière instable.
À l'aide de pinces, vous pouvez placer
les cavaliers pour augmenter
le multlplicateur. Dans notre exemple,
celui-ci passe de 1,5 à 2.

^a 
Nouvelle fréquence

O[ilmir:rï;]'#:i:,,,
l'ordinateur (1 33 MHa soit 66 MHz x 2).
Cependant si le PC n'a pas supporté le
passage, celui-ci ne démarra pas. Dans
ce cas, vous devrez replacer les cavaliers
dans leur configuration initiale. ll peut
arriver que le système démarre, mais
un fonctionnement instable provoquera
des arrêts intempestifs.

V

Limites
Cl si l'on auomente à nouveau

-ô1" multiplicateur de fréquence

- 
du processeur, celui-ci atteindra

une valeur de 2,5 qui se traduira par
une fréquence de travail de 166 MHz.
Si le PC ne démarre pas et n'émet
aucun signal avec les nouveaux
ajustements, cela signifie que
le processeur ne supporte pas

la fréquence. ll sera alors nécessaire
de revenir à la configuration antérieure.

v

Augmenter le multiplicateur
Une augmentation excessive
de la fréquence de travail
du processeur pourrait

- 
Résultats

, f: ffï :iil:,';"i""iï,",
, les modifications entraînêes

par le changement de fréquence
du microprocesseur de 100 à 133 MHz.
L'utilisateur peut se contenter
de cette fréquence ou souhaiter
l'augmenter davantage.

tdEtrllf tl-S,-br*rtlbfEril (C) rtfâ, 
-|f.Er, 

b.

ItË.f b*tr, f aatrrl LtÂlct*tü'flægB,A
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Oerclæking I Pentium ll
'overclocking aug-
mente de façon

pérature qui se dégage des
microprocesseurs. ll est
donc essentiel de mettre en
place un système de venti-
lation performant.
Certai ns microprocesseurs
Pentium et Pentium ll ont
été commercialisés sans sys-

tème de ventilation. Au
mieux, ils sont livrés avec
un simple système d'aéra-
tion en aluminium, peu ef-
ficace pour répartir la cha-
leur générée par un micro-
processeur, surtout s'i I

a été overclocké.
Lorsque l'on augmen-
te la fréquence de tra-
vail du CPU, les autres
composants subissent
également des chan-
gements. Cénérale-
ment, cela n'occa-
sionne pas de problè-
me.
Cependant, ce n'est
pas parce qu'il ne se

produit rien, que l'on

la tem-

Dépasser les limites
Certains techniciens et utilisateurs
avancés utilisent l'overclocking
de façon expérimentale, afin1

Uoverclocking est source de controverses. Mais ce qui est certain,
c'est que cette technique fonctionne etpermet d'améliorer
ostensiblement et sans effon les prestations du PC.

{i Fréquence du bus- I Comme vous pouvez le constater,

f ,".p,r.emenr oes rumpers
J oeïrnrssant ra rrequence ou Dus

est ajusté à 100,2 MHz. Pour modifier
cette configuration, il suffit de rechercher
la valeur souhaitée, et d'ajuster ensuite
les jumpers. Ne brûlez pas les étapes

et modifiez progressivement
cette valeur jusqu'à atteindre
la limite supérieure.

v

Benchmark
Avant de modifier quoi que
ce soit, il est recommandé
de vérifier les prestations de

d'optimiser l'usage qu'ils font de leurs PC

et de dépasser les performances prévues

par le fabricant. Crâce à cette technique,
un microprocesseur de dernière
génération peut atteindre très facilement
une fréquence et un rendement que seuls

peuvent atteindre des microprocesseurs
en cours d'élaboration.

v

fi r:îIffi',.:P.Ëe co n siste à

', 
rocarser er a ve.Trer ra Trequence

.-configuree a mème la cane
mère. Une fois que les jumpers
définissant le multiplicateur
de la fréquence du bus système
sont localisés, on vérifie qu'ils sont bien
configurés pour travailler avec
un facteur 4. Pour cela, la carte doit
être configurée à 100 MHz pour que
le processeur atteigne les 400 MHz.
A ce stade, il faut décider de
quelle manière vous allez effectuer
l'overclocking. En suivant les indications
fournies précédemment, vous devez
changer la fréquence du bus en laissant
le multiplicateur tel qu'il est.

votre PC afin de disposer
d'une référence à partir de laquelle
vous pourrez établir des comparaisons.
Norton Utilities, que vous trouverez
sur le premier CD-ROM de la collection
PC ù fond, possède une batterie de tests
qui satisferont entièrement vos attentes.
Effectuez ces tests de performance
et relevez les résultats obtenus.

V

I

T I
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est à l'abri de toutes les si-

tuations critiques.
Le bus dédié aux périphé-
riques de stockage SCSI est
l'élément le plus affecté par
une augmentation de fré-
quence en dehors des
normes établies.
En règle générale, le bus PCI

affiche une fréquence de
travail de 33 MHz,
mais en augmentant
la fréquence du bus
système, le bus PCI

SCSI atteint des fré-
quences de 37,5 à

41,6 MHz.
Les cartes SCSI sont
les plus affectées par
cette amélioration
théorique des per-
formances de la ma-
chine. Ce change-
ment agit sur la syn-
ch ro n isatio n des

communications du
PC avec le reste

des dispositifs du
bus SCSI, qui
fonctionnent
toujours à leur
fréquence habi-
tuelle. Ce déca-

lage de fréquence induit
une désynchronisation Par-
fois critique.

lnternet
Pour connaftre
les dernières
nouveautés
sur l'overclocking,
les astuces

et les conseill
et obtenir
des informations
techniques en tout
genre, rendez-vous
sur le site Web :

http://www. sysopt.com

Overclocking
Une fois que vous avez pris

con naissance des performances
de votre PC, vous pouvez

commencer à mettre en æuvre
un overclocking. En changeant un seul
jumper, la fréquence du bus système
passera de 1 12 MHz, si le coefficient
multiplicateur est configuré à 4,
à 448 MHz de fréquence interne
du processeur. Les prestations de
cette configuration dépassent largement
celles d'un processeur Pentium ll à

450 MHz, grâce au bus ajusté à 1 
'12 MHz.

D Dysfonctionnements

â â: ;: : i.fli"îi: IJi:"01:',? 
",Yo" processeur qur enrrarnenr

des dysfonctionnements du système.
Pour ceux qui ne connaissent pas

cette technique, on peut croire que
l'on a usurpé 2MHz au Pentium ll
cadencé à 450 MHz alors qu'en réalité,
le Pentium ll est passé de 400 MHz
à 448 MHz.

V

5

7

r, Aller plus loin...
f I Le oremrer lesr elTectue
trf ur". succês. rl taut contrnuer et
V."n."r une rrequence prus erevee.

Pour le deuxième essai, on commencera
par augmenter un peu plus la fréquence
du bus, qui passera alors à 1 33 MHz.
On peut pourtant atteindre la limite ;
si en initialisant le PC avec
cette nouvelle configuration, celui-ci
ne démarre pas, ne cherchez plus :

il faudra vous satisfaire
de la configuration précédente.

V

Tester les résultats
Pour obtenir la preuve de
cette amélioration, vous pouvez
lancer une nouvelle procédure

de tests. Le résultat est très clair.

l'amélioration est générale,

bien qu'elle soit soulignée spécialement

dans l'examen du processeur.
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,,:ffi Résoudre les roblàmas
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I orsou'un ordinateur

Lx,:xçff:L;,Ë
rents messages d'erreurs. ll

n'est alors

pas utile d'être un expert
pour comprendre que
quelque chose ne fonction-
ne pas correctement.
Cependant, il arrive égale-
ment que le système d'ex-
ploitation semble fonc-
tionner normalement alors
que l'un de ses composants
est en réalité défectueux.
Ce type d'anomalie risque
de provoquer une baisse de
régime de l'équipement,
des pannes sporadiques du
système sans explication
que l'utilisateur prendra fi-
nalement pour des carac-
téristiques propres au PC.

Localiser ce type de pro-
blèmes peut paraître com-
pliqué, mais les outils de \ilin-
dows proposent une aide
adaptée qui permet de les

résoudre.
De toutes les manières, il est
préférable de vérifier régu-
lièrement l'état de votre PC

et en particulier l'installation
des périphériques, des
contrôleurs ou des pro-
grammes.

3 4

Généralement, votre PC vous prévient lorsque suryient une ene.ï
ou lorsqu'il détecte une anomalie de fonctionnement. ll arrive
cependant qu'il n'existe aucun symptôme laissant présager une panne
future. Voici les phases de I'analyse.

1
La première
opération consiste
à vérifier

les Propriétés Système.
Effectuez un clic droit
sur le Poste de travall,
sélectionnez Propriétés
puis, dans la fenêtre
Propriétés Système,
cliquez sur l'onglet
Gestlonnaire de
pérlphériques.
Si l'un des périphériques
pose un problème,
il apparaît précédé
d'un point d'interrogation
(pour un problème
de contrôleur) ou
d'une marque rouge
(pour un conflit avec
un autre périphérique).

En cliquant
sur l'onglet
Performan<es, situé

dans la fenêtre Proprlétés
Système, un résumé
vous informe de l'état actuel
de votre PC. De façon
générale, il présente
les problèmes associés à

l'accès aux unités de disque ;
par exemple, \Mndows peut
vous prévenir qu'il utilise
un mode de compatibilité
16 bits et non 32 bits afin
d'accéder à des disques
spécifiques, ralentissant
le fonctionnement du PC.

v

Pour effectuer
des recherches
plus approfondies

concernant les erreurs
que Windows n'aurait
pas détectées, utilisez
lnformatlons système.
Sélectionnez Démarrer,
Programmes,
Accessolres puis Outlls
système. En effectuant
un double clic sur
Composants, l'option
Pérlphérlques à
problème apparaît
indiquant quels
périphériques présentent
des anomalies et proposant
une assistance qui
permettra de les résoudre.

17

2 En effectuant
un double clic sur
le périphérique

défectueux, la fenêtre
Proprlétés correspondante
apparaît. Dans Etat
du périphérique,
vous pouvez obtenir
une information susceptible
de vous renseigner sur
la nature du problème :

défaut de pilote, conflit avec
un autre composant, etc.

*l***l*ntul
àùk

-. 
asÈ

bË. Éù
*.* !b
h5b
Mà§
*tÙæ b*È*-

tÈ-æ*#

-h 

leæ|r*,-ol

I'lÈtlaYsim ProÀrrll §FÈchm lËrEsic

TWe de pài**iq* : CorùÈhrss*'r. virÉod irrr
Ëorxàuchrr: H.dè\fsim
YE$inùmrtëdd: tlurfuiÈh

Ët*ü.rpàÈftàirrr.p

Ce pÉ**iq"rl es iræf tCodè 221

[Iqæe s*Ârfincr pur diner cr pài:trefuæ.

GdrÉd 
I 
pru.è | Fessûucës I

3&

Propriétés I'ledia Vision Pro Audio Spechum l6/Basic EI

74



V/indows 9,§,

Désactiver un matériel

üàvir
Crùèla.r da hrs USB

Cmbôlarsdc clsq.rc dr
Conuôaars do frc*tta
Cor$ôkrs SCSI

Corùôlars n"vitdociÈr
+

!&Jê
ü

MüËttê dÈ

Èradiæ So.nd Btads 1â Plt19rd Pht,

0idTürd Hmstr 3D llAær*id§

'{fus.bsà|{ffi
Jkii*r.ÈPIrl

la.P*k4tu
Lsd*sùx§H

a §ebr&pltsëN§
M*râitrÈmÈffi{

Ë

:JkôffiÉù{à

Hteâ!*.mnsÉ
hôdtoi{ll

Lorsqu'un pilote de périphértque n'est pas actualisé, il est
prétérable de le retirer du PC, 5a désinstallation physique
est impossible et vous devezle désactiver par le biais
du système d'exploitation. Voici comment procéder.

3 Afin de vérifier que vous
n'allez pas désactiver
un périphérique fondamental,

sélectionnez Afflchez
les périphérlques
par connexlon, dans
le Gestlonnaire
de pérlphérlques.

1
Lorsque
le périphérique
défectueux ne

risque pas d'affecter
le fonctionnement
fondamental du PC,

vous pouvez le désactiver
à partir de la fenêtre
Proprlétés §ystème,
dans le Gestlonnalre
de pérlphérlques.
ll suffit alors d'effectuer
un double clic sur
son icône afin d'accéder
à ses propriétés.

Pour le désactiver,
vous devez cocher
l'option Désactlver

dans ce profil matériel.
Certains périphériques,
comme la carte son
présentée ici, apparaissent
à plusieurs reprises dans
la liste des périphériques.
lls devront tous être
désactivés. Pour que
les changements soient pris

en compte, il est par{ois

nécessaire de redémarrer
le système d'exploitation.

v

2

4 Les périphériques
sont classés

de façon
hiérarchique. Ainsi,
la carte son qui nous pose

un problème, apparaît à

la fin de la liste parmi les

derniers éléments.
En règle générale, nous
vous déconseillons de
déconnecter le bus PCl.

Vous n'en auriez,
de toute façon,
pas l'autorisation.

.l7

nstaller une carte vidéo
sur un PC sans le pilo-
te adéquat ou, pire en-

core, installer une carte
d'extension sans la confi-
gurer et sans le pi-
lote correct est une

source évidente de
problèmes et de
pannes intempes-
tives de l'ordina-
teu r.

Un périphérique
qui n'est pas géré
par le système
d'exploitation peut
user de façon abusive des

ressources de l'ordinateur
et provoquer des problèmes

de fonctionnement graves.
Lorsque le périphérique est
intégré à la carte mère, ou,
dans certains cas, lorsque
sa désinstallation est com-
plexe, Windows 98 vous
permet de le désactiver sans

difficulté. ll convient éga-
lement de prendre en
considération que certains
périphériques ne peuvent
être déconnectés sans ré-
percution. Par exemple,. si

vous éliminez de la liste des

périphériques du systè-
me le pilote IDE du
disque dur, lors du dé-
marrage du système
d'exploitation, Windows
ne pourra pas accéder
aux unités de disque.
Par conséquent, la dé-
connexion d'un péri-
phérique doit toujours
s'effectuer avec le maxi-
mum de précautions.
Dans le cas contraire, le

système pourrait deve-
nir totalement inopé-
rant.
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TCP/IP

L,
L'accès réseau
à distance contient
toutes les informations
nécessaires à Ia
connexion.

La vitesse d'accès
conditionne le temps
de connexion au Web

v

néral, par l'offre de ser-

proposés par les opé-
rateurs téléphoniques. Aujourd'hui, ln-
ternet s'entend comme un service
optionnel et un grand nombre d'opéra-
teurs proposent des possibilités de
connexions intéressantes. C'est le cas, par

exemple de France Télécom avec Wana-
doo qui fut l'un des premiers fournisseurs
lnternet français. Ces offres ne constituent
pas tou.iours la meilleure solution, même
si elles semblent faciliter l'accès à lnternet
puisque celui-ci fonctionne par le même
intermédiaire, aussi bien pour la location
de la ligne et son exploitation que pour
l'accès au Net.
Choisir au mieux nécessite la connais-
sance en détail de l'offre proposée par
les fournisseurs que vous avez sélec-
tionnés. Vous serez souvent confronté
à des sigles ou à des informations com-
plexes. Pour peu que vous ne soyez pas

particulièrement habitué à l'emploi de
cette terminologie, vous risquez
d'être bien vite noyé. Pour éviter
cette situation, vous allez décou-
vrir ici une liste des caractéristiques
techniques les plus utilisées :

Bande passante
Ce terme s'utilise pour définir
la quantité maximale de données
qui peut être transmise en une
seconde.

Næud local
Accès à un service téléphonique grâce
à un numéro de téléphone du réseau

traditionnel, en se connectant directe-
ment au PC qui sert de passerelle.

Bps et Kbps
Mesures de transmissions de données.
Respectivement, bits par seconde (bps)
et kilobits par seconde (Kbps). Un kilo-
bit contient 1 000 bits. Ainsi, un modem
de 56 Kbps a une vitesse de 56 000 bps
ou bits/s, permettant un transfert réel
de 7 000 octets/s ou 6,8 Ko/s.

Espace octroyé sur le Web
Quantité exprimée en Mo, qui indique
l'espace sur le disque dur concédé à un
client sur le serveur lnternet pour loger
son site Web.
Cette offre est généralement proposée
aux particuliers qui ne disposent pas de
l'inf rastructure nécessaire à l'héberge-
ment de leur site Web.

Compte de messagerie
Le fournisseur d'accès met à votre dis-
position une ou plusieurs adresses de
messagerie électron ique.

Proxy
Serveur qui connecte un réseau local à

un réseau global comme lnternet. ll s'uti-
lise pour configurer l'accès de chaque
utilisateur et pour gérer un ensemble de
pages Web qui augmente la vitesse d'ac-
cès aux pages les plus visitées.
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Choisir son fournlsseur
ll est nécessaire de recourir aux seryices d'un foumisseur d'accès pour
se connecter au \feb. Choisir son foumisseur est une décision importante
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Paramüersa connarion
Si la procédure d'installation d'une connexion lnternet se résume
souvent à I'utilisation d'un CD-ROM contenant un kit de connexion,
il arrive fréquemment que l'on soit amené à configurer davantage
de paramètres. Voici la procédure à suivre.

1

2

3

4

Pour connecter votre machine à l'lnternet,
Windows utilise une Carte d'accès réseau
à distance. Si cette fonction est absente
de votre système, vous devez l'installer par
le biais du Panneau de configuration,
en cliquant sur Ajout/Suppression
de programmes. Cochez la case

Accès réseau à distance dans le volet
Communications, sous l'onglet
lnstallation de Windows.

Pour commencer, vous devez avoir
installé votre modem sur le PC et
l'avoir relié à la prise téléphonique.

Dans le même
ordre d'idées,
pour mettre en

vous connecter au réseau

lnternet. Pour l'installer,
cliquez sur Protocole
dans la boîte Sélection
du type de composant
réseau puis cliquez sur
le bouton Ajouter.
Optez maintenant pour
le protocole TCPllP dans
la liste des protocoles
de Microsoft.

Une fois le protocole installé,
il convient de définir ses

caractéristiques qui dépendent
de votre fournisseur d'accès. Pour y parvenir,

il suffit de sélectionner le protocole TCP/IP

de la carte d'accès réseau à distance que
vous venez d'installer, puis de cliquer sur le

bouton Propriétés. Les informations à saisir

ici varient en fonction des caractéristiques
de votre fournisseur d'accès. En général,

vous trouverez ces renseignements dans
le document que
vous a remis votre
fournisseur au moment
de votre adhésion.

v
place une connexion vio

une ligne téléphonique,
vous devez installer

le protocole approprié.
Pour cela, effectuez

un double clic sur

l'icône Réseau depuis

le Panneau de
configuration et cliquez
sur le bouton Ajouter
dans la boîte qui apparaît.
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II Parametersa connarion
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Les composants physiques de
votre connexion sont maintenant
tous installés. ll ne reste plus

qu'à paramétrer la connexion
à proprement parler. Pour cela,

ouvrez le Poste de travail
et effectuez un double clic
sur le dossier Accès réseau
à distance. La boîte
Nouve!!e connexion s'ouvre

I automatiquement pour

I vous permettre de définir les

I paramètres de votre connexion

CD Cliquez maintenant sur l'onglet
,5 tvoes de seryeur et decochez
V,or,"s res cases a r excepron
des options Activer !a compression
loglcielle (afin d'accélerer
la communication) et TcP/lP.

v

fla,,orez sur te bouton
t/ Rurumetres TGPTIP srtue

J aunr la partie inférieure de
la boîte de dialogue précédente afin
d'y saisir les adresses DNS spécifiées par
votre fournisseur d'accès. Ces adresses

comportent généralement une adresse

principale et une adresse secondaire. ll
s'agit en fait des adresses des serveurs

lnternet de votre fournisseur.
\7

5

Vous êtes invité à donner
un nom à votre connexion et
à sélectionner le modem que

EÉ.! b nito & téLptæ d. lo&du w vffi

ldicdif dÊ ,m. : Nr*o dr lâ41@ r

vous comptez utiliser.
Cliquez sur Suivant pour
poursuivre la procédure.
Vous devez maintenant saisir

le numéro de téléphone
qui vous permettra d'être
relié au serveur de
votre fournisseur. Précisez

également la zone
géographique dans laquelle
vous vous trouvez.
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Une fois l'installation terminée,
effectuez un clic droit sur l'icône
de la nouvelle connexion

et choisissez la commande
Propriétés dans le menu
contextuel. Vous remarquerez
que le numéro de téléphone
que vous avez saisi précédemment
apparaît sous l'onglet Cénéral.
De même, le bouton Configurer
permet d'accéder aux paramètres
du modem installé sur votre PC.
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